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Simulation und 
Gamification in 
geisteswissen-
schaftlicher Lehre
Drei Lehrbeispiele aus den 
Antiken Kulturen und den 
Digital Humanities
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ZIEL: 
DEN PERSÖNLICHEN BEZUG 
ZUM LEHRGEGENSTAND 
DURCH EIGENE FORSCHUNG, 
PRAKTISCHE UMSETZUNG UND 
DIGITALE KOMPETENZ 
ERHÖHEN
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3D MASSVERGLEICHE  
N ANTIKEN PORTRÄTS
• Praxis des vergleichenden Sehens 



4

Prof. Dr. Martin Langner

07.11.2019

3D MASSVERGLEICHE  
N ANTIKEN PORTRÄTS
• Praxis des vergleichenden Sehens 



5

Prof. Dr. Martin Langner

07.11.2019

OBJEKTE IM KREUZVERHÖR 
(dh-games.uni-goettingen.de)

• Stärkung der Reflexions und 
Argumentationsfähigkeit



6

Prof. Dr. Martin Langner

07.11.2019

OBJEKTE IM KREUZVERHÖR 
(dh-games.uni-goettingen.de)

• Stärkung der Reflexions und 
Argumentationsfähigkeit



7

Prof. Dr. Martin Langner

07.11.2019

OBJEKTE IM KREUZVERHÖR 
(dh-games.uni-goettingen.de)

• Stärkung der Reflexions und 

Argumentationsfähigkeit



8

Prof. Dr. Martin Langner

07.11.2019

OBJEKTE IM KREUZVERHÖR 
(dh-games.uni-goettingen.de)

• Stärkung der Reflexions und 
Argumentationsfähigkeit



9

Prof. Dr. Martin Langner

07.11.2019

OBJEKTE IM KREUZVERHÖR 
(dh-games.uni-goettingen.de)

• Stärkung der Reflexions und 

Argumentationsfähigkeit



10

Prof. Dr. Martin Langner

07.11.2019

OBJEKTE IM KREUZVERHÖR 
(dh-games.uni-goettingen.de)

• Stärkung der Reflexions und 

Argumentationsfähigkeit



11

Prof. Dr. Martin Langner
07.11.2019

VIRTUELLE REKONSTRUKTION 
EINER RÖMISCHEN 
THERMENANLAGE
• Transferleistung (Visualisierung einer 
Textquelle im Analogieschluss)
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VIRTUELLE REKONSTRUKTION 
EINER RÖMISCHEN 
THERMENANLAGE
• Transferleistung (Visualisierung einer 
Textquelle im Analogieschluss)

• Dokumentation der Quellen und 
Lernprozesse zum Nutzen für das Team 
und nachfolgende Studierende
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ZUKUNFTSVISION: 3D LAB
• Experimentierfeld für neue 
Lernumgebungen
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KOMPETENZEN DER STUDIERENDEN IN EINER ZUNEHMEND 
DIGITALISIERTEN WELT

• Digital literacy

• Team-und Kommunikationsfähigkeit

• Eigenverantwortung und 
Selbstmanagement-Kompetenzen

• Lebenslanges Lernen

• Kreativität

• Wissen und Urteilskraft


